
	
 

Dobbelstenen Race 

Groep 3 t/m 8 

 

Benodigdheden: 

 2 dobbelstenen 

 12 pionnen of hoepels 

 Krijt voor startlijn 

Opdracht 

Er worden twee teams gemaakt. De eerste twee in elke rij gooien met de 

dobbelsteen. Wordt er 3 gegooid ren je zo snel mogelijk naar de derde pion, raak 

de pion aan en ren weer terug. Je geeft een high five aan de volgende in de rij. 

Hij/zij gooit ook weer de dobbelsteen, en ren naar de pion met het nummer welke 

de dobbelsteen aangeeft. Wie is er al eerste klaar met zijn team? 

 

Regels 

 Bij startsein begeleider, mag je beginnen 

 Als je geweest bent ga je zitten op de grond, zo weet de begeleider wie er 

geweest is. 

 

 

Tips/aanpassingen: 

 Tel vanaf achter, dus de achterste pion is nummer een.  

 

 

 

                            

  

 

  
 

 


